
Zaproszenie do programowania w bibliotece

Nauka poprzez zabawę - tak można określić naukę programowania w ramach projektu GO_PRO! Jest to
projekt edukacyjny i modernizacyjny, który ma na celu zachęcenie młodzieży szkół podstawowych i
gimnazjalnych do nauki programowania.

 
Dzisiejszy świat opiera się na cyfryzacji, która zawładnęła wszystkimi dziedzinami życia. Innowacja goni
innowację, a dalszy postęp ludzkości nie jest możliwy bez umiejętności programowania. 
Programiści biorą udział w projektowaniu wszystkiego. Większością produktów i usług z jakich
korzystamy, zarządza mniej lub bardziej skomplikowane oprogramowanie. Komórki, lodówki, telewizory,
aplikacje mobilne, bankomaty, czytniki kodów kreskowych&hellip; można wymieniać i wymieniać.
Wszystko to trzeba zaprogramować. 
Nauka programowania uczy także kreatywności i umiejętności rozwiązywania problemów, jest przydatna
w codziennym życiu.

&bdquo;Chcę, by każdy uczeń na świecie miał lekcje z programowania. Nie po to, by każdy został
programistą, ale by każdy nauczył się logicznego myślenia&rdquo; - powiedział Vinton Cerf, wiceprezes
Google i jeden z &bdquo;ojców&rdquo; Internetu. 

Programowanie nie jest już dziedziną zarezerwowaną tylko dla informatyków. Eksperci prognozują, że w
przyszłości podstawy programowania będzie znał niemal każdy. I chociaż Polska ma najlepszych
programistów, którzy zdobywają nagrody, to jednak Polacy nie potrafią programować. W rankingu osób
w wieku 16-24 lata, które kiedykolwiek napisały jakiś program komputerowy, młode Polki i Polacy
zajmują dopiero 22. pozycję na 27 krajów europejskich. Jeśli chcemy gonić resztę Europy pod względem
edukacji medialnej i innowacyjnej gospodarki, musimy uczyć dzieci programowania. 

Projekt GO_PRO! - Gminne Ośrodki Programowania jako model efektywnej promocji wiedzy i praktyki
programistycznej to inicjatywa Stowarzyszenia Edukacji Pozaformalnej &bdquo;MERITUM&ldquo;. Projekt
jest dofinansowany ze środków Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji, a popierają go Ministerstwo
Edukacji Narodowej, Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz Stowarzyszenie Bibliotekarzy
Polskich.
Pierwsze punkty GO_PRO! już powstały w 20 bibliotekach, wśród których znalazła się Powiatowa i Miejska
Biblioteka Publiczna w Lesku. Biblioteki te otrzymały sprzęt multimedialny, pomocny w ciekawej i
innowacyjnej edukacji z zakresu algorytmów. 
Pomocami dydaktycznymi są m.in. zestawy klocków Lego Mindstorms, służące do konstrukcji
prawdziwych robotów, których zachowanie można dowolnie programować. Mając pod ręką zestaw
klocków, z których można zbudować własnego robota i zaprogramować jego zachowanie -
programowanie staje się świetną zabawą.

Leska biblioteka serdecznie zaprasza rodziców, aby zapisali swoje dzieci na bezpłatne zajęcia z
programowania. 
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